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Seção 1 Instalação do Módulo de fluxo de trabalho Scan2Run

1.1 Introdução
O Módulo de fluxo de trabalho Scan2Run permite que o usuário selecione um 
trabalho e forneça dados de trabalho variáveis usando um leitor de código de 
barras portátil conectado à impressora.

O leitor de código de barras pode ser conectado à impressora através de conexão serial USB ou 
RS232.

Para obter mais informações, entre em contato com o atendimento ao cliente da Videojet ou com 
seu distribuidor local. Como alternativa, consulte o Portal de fluxo de trabalho VideojetConnect™ 
para obter informações.

1.2 Instalando o Módulo de fluxo de trabalho
A ferramenta download do software permite que o usuário instale, desinstale e atualize o Módulo 
de fluxo de trabalho.

Para instalar o Módulo de fluxo de trabalho, siga as etapas abaixo:

1. Ligue a impressora. A impressora ligará e, após a conclusão, a tela inicial será exibida. A 
impressora será colocada no modo DESLIGAMENTO, conforme mostrado em Figura 1-1.

Figura 1-1: Tela inicial
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2. Toque no botão Login e defina a função para o nível de usuário Admin. Digite a senha 
necessária (padrão = 3333) para fazer o login no sistema (Figura 1-2).

3. Navegue até Ferramentas > Download de software > Instalar módulos de fluxo de trabalho, conforme 
mostrado em Figura 1-3.

4. Selecione a unidade desejada na lista suspensa.

5. Toque no botão Instalar para iniciar o procedimento de instalação.

A instalação do Módulo de fluxo de trabalho Scan2Run na impressora está completa. Agora, a 
impressora será reiniciada.

Nota: Após a reinicialização, a impressora exibirá um alerta de manutenção informando que a instalação do 
Módulo de fluxo de trabalho Scan2Run foi bem-sucedida.

Figura 1-3: Download do software

Figura 1-2: Tela Login
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Seção 2 Configuração do Scan2Run

2.1 Peças de reposição
As peças abaixo são necessárias para cada aplicativo e são solicitadas separadamente.

2.2 Procedimento de configuração RS232/USB

Para configuração RS232:

1. Navegue até Ferramentas > Scan2Run e marque a caixa de seleção para ativar o Módulo de 
fluxo de trabalho Scan2Run, conforme mostrado em Figura 2-1.

Nota: Verifique se o leitor de código de barras está conectado à impressora por meio do conector RS232.

2. Defina o tipo de leitor para Serial para conexão RS232.

Número de peça Descrição da Peça Quantidade

Kit RS232

MS0965-17 Kit de leitor de código de barras 1

MS1371 Adaptador de cabo 1

611197 RS232 Conector do gabinete 1

Kit USB

MS0965-USB Kit de leitor de código de barras 1

Tabela 2-1: Lista de peças

Figura 2-1: Tela Scan2Run – Serial
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3. Navegue até Ferramentas > Comunicações> COM5 e defina o protocolo como Scan2Run na lista 
suspensa, conforme mostrado em Figura 2-2.

Nota: Certifique-se de que as configurações da conexão RS232 estejam corretas.

4. Navegue até Ferramentas > Scan2Run> Configurações e confirme se a conexão está definida 
como COM5.

Para configuração USB:

1. Navegue até Ferramentas > Scan2Run e toque a caixa de seleção para ativar o Módulo de fluxo 
de trabalho Scan2Run, conforme mostrado em Figura 2-3.

Nota: Verifique se o leitor de código de barras está conectado à impressora por meio do conector USB.

2. Defina o tipo de leitor para USB, conforme mostrado em Figura 2-3.

Figura 2-2: Tela Comunicações

Figura 2-3: Tela Scan2Run – USB
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2.3 Configuração dos marcadores
Navegue até Ferramentas > Scan2Run > Marcadores para definir os caracteres principais do código 
de barras, conforme mostrado em Figura 2-4. 

Nota: Os caracteres principais são os identificadores dos dados encontrados no código de barras. Se todos 
estiverem vazios, o Scan2Run lerá o código de barras e usará os dados lidos como o nome do trabalho 
a ser selecionado da memória.

Nota: Letras ou símbolos podem ser usados nos campos do marcador. Esses caracteres serão lidos e 
removidos para que não sejam impressos na saída.

Nota: O trabalho e os marcadores de dados permitem que o usuário use o mesmo leitor para fins de 
atualização de dados de campo do usuário e seleção do trabalho.

A tela Marcadores fornece o acesso às seguintes opções, conforme mostrado em Tabela 2-2.

Figura 2-4: Tela Scan2Run – Marcadores

Opção Descrição
Marcador de 
trabalho

O marcador de trabalho é um identificador exclusivo que pode ser incluído no 
início de cada sequência de caracteres dos dados do código de barras 
digitalizado. O identificador permite que a impressora detecte os dados como 
um nome de trabalho na memória da impressora. A impressora executará 
funções de seleção do trabalho se os dados do código de barras digitalizado 
forem um nome de trabalho.

Marcador de 
dados 1

O marcador de dados é um identificador exclusivo que pode ser incluído no 
início de cada sequência de caracteres dos dados do código de barras 
digitalizado. O identificador permite que a impressora detecte os dados como 
dados de campo do usuário. A impressora atualizará dinamicamente os campos 
do trabalho atual se os dados do código de barras digitalizados forem dados do 
campo do usuário.
Por exemplo, o símbolo "@" identificará os dados do leitor de código de barras 
no início da leitura dos dados. Esses dados serão colocados no campo do 
usuário.

Nota:Os marcadores de dados se correlacionam aos campos solicitados pelo usuário na 
ordem em que os campos solicitados foram adicionados à mensagem.

Marcador de 
dados 2

Marcador de 
dados 3

Marcador de 
dados 4

Tabela 2-2: Marcadores
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2.4 Configuração de teste

2.4.1 Criar um novo trabalho para teste
1. Toque no botão Trabalhos e a tela com a lista de trabalhos será aberta como mostrado em 

Figura 2-5.

2. Toque no botão + Novo para criar um novo trabalho. A tela Configurações de trabalho é 
aberta, como mostrado em Figura 2-6.

 

Figura 2-5: Tela Lista de trabalhos

Figura 2-6: Tela Informações
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3. Toque a caixa de texto Nome do trabalho para inserir o nome do novo trabalho. A tela Nome 
do trabalho é aberta.

Nota: O usuário também pode fornecer a descrição do novo trabalho.

4. Entre no VIDEOJET usando o teclado do utilitário e toque no botão Aceitar.

5. Toque no botão Concluído na tela Configurações do trabalho.

Nota: O usuário também pode alterar configuração, parâmetros e detalhes da instrução.

6. A tela Editor de trabalhos é aberta, como mostra a Figura 2-7. 
 

7. Toque no botão + e selecione o texto, conforme mostrado em Figura 2-8. Toque no botão OK.

Figura 2-7: Tela Editor de trabalhos

Figura 2-8: Adicionar opções de campo



2-6 Módulo de fluxo de trabalho Scan2Run - Rev. AB

Configuração do Scan2Run

8. Defina o tipo de texto como Solicitado pelo usuário, conforme mostrado em Figura 2-9 e salve 
o campo.

9. Crie outro campo de texto, execute Etapa 7 à Etapa 8 e a tela do Editor de trabalhos aparecerá 
como mostrada em Figura 2-10.

10. Toque no botão Salvar para salvar o trabalho.

11. Agora, o trabalho estará disponível na lista de trabalhos. Selecione o trabalho e clique no 
botão Executar trabalho.

Figura 2-9: Tela Configurações de campo

Figura 2-10: Tela Editor de trabalhos
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12. Clique no botão Carregar trabalho para carregar o trabalho. A Tela inicial é aberta, conforme 
mostrado em Figura 2-11.

13. Execute a Etapa 1 à Etapa 12 a fim de criar um novo trabalho chamado MESSAGE1.

2.4.2 Leitor de código de barras/Programação de origem de dados
Os dados do código de barras devem ter o seguinte prefixo e sufixo para que possam ser 
detectados pelo leitor de código de barras.

• Início do caractere de texto STX ou hexadecimal 00x02
• Fim do caractere de texto ETX ou hexadecimal 00x03
• Os caracteres enviados devem estar em caracteres ASCII

Por exemplo, os dados do código de barras: [02]!VIDEOJET[03]

[02] = Início do caractere de texto STX

[03] = Fim do caractere de texto ETX

Este exemplo selecionará o trabalho "VIDEOJET" da memória da impressora na Lista de 
trabalhos. 

Nota: Os dados diferenciam maiúsculas e minúsculas, portanto, se o trabalho for armazenado como 
"videojet", ele não será recuperado da memória, o nome deverá ser "VIDEOJET".

Figura 2-11: Tela inicial
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Configuração do Scan2Run

2.4.3 Programa de teste

2.4.3.1 Exemplo 1
Os dados do código de barras: [02]!VIDEOJET[03]

Este exemplo selecionará o trabalho "VIDEOJET" da memória da impressora na lista de 
trabalhos. 

Nota: Esses dados fazem distinção entre maiúsculas e minúsculas, portanto, se o trabalho for 
armazenado como "videojet", ele não será recuperado da memória. O nome deve ser 
"VIDEOJET".

Usando o programa ESI Tester para enviar os caracteres de controle RS-232 e o texto ASCII para a 
impressora.

Figura 2-12: ESI Tester – Exemplo 1
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2.4.3.2 Exemplo 2
Os dados do código de barras: [02]@1234567890[03]

Este exemplo preencherá o campo de usuário 1 (primeiro trabalho inserido) com os caracteres 
de "1234567890".

Figura 2-13: ESI Tester – Exemplo 2
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2.4.4 Configuração de teste
Usando o programa ESI Tester ou um leitor de código de barras, a tela de teste permitirá que o 
operador veja o que o dispositivo externo está enviando para a impressora.

Dados enviados do ESI Tester ou do Leitor de código de barras: [02]VIDEOJET[03]

1. Confirme se os dados digitalizados mostram "VIDEOJET".

2. O Tipo de dado detectado exibe "Desconhecido" porque os dados não contêm um marcador 
conhecido ou não correspondem ao nome de um trabalho na memória da impressora.

Figura 2-14: Tela de teste 1

Figura 2-15: Código de barras – Teste 1
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Dados enviados do ESI Tester ou do Leitor de código de barras: [02]@1234567890[03]

1. Confirme se os dados digitalizados mostram "@1234567890".

2. O tipo de dado detectado exibe "Dados solicitados pelo usuário", porque os dados 
digitalizados estão começando com um "@", que é configurado como um dos marcadores de 
campo do usuário da impressora.

3. A impressora pode reconhecer os dados como dados solicitados pelo usuário e colocar esses 
dados no local especificado dentro do trabalho.

Figura 2-16: Tela de teste 2

Figura 2-17: Código de barras – Teste 2
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Dados enviados do ESI Tester ou do Leitor de código de barras: [02]!MESSAGE1[03]

1. Confirme se os dados digitalizados mostram "!MESSAGE1".

2. O texto Tipo de dado detectado exibe "Dados do trabalho" porque os dados digitalizados estão 
começando com um "!", que é configurado como o marcador de trabalho.

3. A impressora pode reconhecer os dados como o nome do trabalho e, então, chamar o trabalho 
MESSAGE1 da memória da impressora.

Nota: Se não houver configuração de marcadores, a impressora assumirá que cada cadeia de dados de 
entrada representa um nome de trabalho.

Figura 2-18: Tela de teste 3

Figura 2-19: Código de barras – Teste 3



Módulo de fluxo de trabalho Scan2Run - Rev. AB 3-1

Seção 3 Programando o leitor

3.1 Como programar o leitor de código de barras para enviar o prefixo STX 
e o sufixo ETX
Execute as seguintes tarefas para digitalizar o código de barras usando o leitor de código de 
barras RS232/USB:

Nota: 1) Para o leitor de código de barras RS232, siga a Etapa 1 à Etapa 8.
2) Para o leitor de código de barras USB, siga a Etapa 1 à Etapa 10.

1. Entre no modo de programação digitalizando o código de barras Entrar/Sair do modo de 
programação.

2. Digitalize o código de barras Definir o prefixo.

3. Digitalize os códigos de barras "0" e "2". (Hex para STX).
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4. Salve o prefixo.

5. Entre no modo de programação digitalizando o código de barras Entrar/Sair do modo de 
programação.
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Programando o leitor

6. Digitalize o código de barras Definir o sufixo.

7. Digitalize os códigos de barras "0" e "3". (Hex para ETX).
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8. Salve o sufixo.

Apenas para leitores USB:

9. Ative o envio de caracteres de controle.
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Programando o leitor

10. Teste a saída do leitor USB da seguinte maneira:

a. Abra o Notepad++.

b. Navegue para Visualizar > Mostrar símbolo> Mostrar todos os caracteres.
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c. Crie um novo documento, coloque o cursor do mouse sobre o documento e digitalize o 
seguinte código de barras.

d. A saída é exibida como mostrado em Figura 3-1.

e. Se a saída não estiver como em Figura 3-1, repita a Etapa 1 à Etapa 9.

3.2 Como criar um código de barras usando o site
O programa a seguir é um programa gratuito que pode ser usado na internet. Ele pode ser usado 
para criar alguns códigos de barras para testar os recursos do Scan2Run.

Website: https://www.free-barcode-generator.net/code-128/

Figura 3-1: Tela de saída
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Para criar um código de barras, proceda do seguinte modo:

1. Digite o texto a ser inserido no código de barras.

2. Defina as Subtrações de conversão para Sim.

3. Clique no botão Gerar.

4. Selecione JPG, isso criará o código de barras como uma imagem.

Nota: Para ler o código de barras de forma eficaz, aumente o tamanho do código de barras.

Agora, a imagem pode ser usada para leitura na tela ou para ser colada em um documento.
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3.3 Códigos de barras adicionais

Figura 3-2: Código de barras 128

Figura 3-3: Código de barras UPC-A
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Figura 3-4: Código 3 do Código de barras 9

Figura 3-5: Código de barras intercalado 2 de 5
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